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Problema 1. Trap

Vom forma o secventd de puncte care sunt varfuri cu coordonate intregi, intr-un caroiaj. Fiecare doua puncte
consecutive din secventa definesc un segment vertical sau orizontal de lungime 1. Vom numi aceasta secventa un
“drum”. Consideram astfel de drumuri formate din N segmente care sunt “neintersectabile” (oricare doua
segmente care nu sunt consecutive, pe drum, nu se intersecteaza intre ele si nu au puncte comune). De asemenea
vrem ca primul segment de pe drum sa uneasca punctele de coordonate (0,0) si (1,0), iar primul segment vertical
sa mearga in sus.

Scrieti un program trap care calculeaza numarul total de drumuri neintersectabile dintr-un caroiaj patrat care se
obtin dupa N pasi si care nu mai pot fi extinse suplimentar deoarece adaugarea urmatorului (N+1)-lea segment va
cauza autointersectia.

Input

Un numar intreg N.

Output

Un numar intreg care corespunde numarului de drumuri neintersectabile de lungime N, care nu pot fi extinse
Restictii: 0 <N <27

Exemplu

Input

8

Output

Explicatii: Doua drumuri neintersectabile de lungime 8 sunt (0,0) (1,0) (2,0) (2,1) (2,2) (1,2) (0,2) (0,1) (1,1) si (0,0)
(2,0) (2,1) (2,2) (3,2) (3,0) (3, -1) (2, -1) (2,0), sisunt desenate in figurile de mai jos:
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