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Problema 3. Domino

Un set pentru Domino este compus din piese dreptunghiulare de dimensiune 2 x 1, fiecare impartita in doua parti
egale printr-o linie paraleld cu latura mai scurta a dreptunghiului. Pe fiecare dintre cele doua jumatati punctele
sunt desenate. Numarul de puncte ale unei jumatati variaza intre 0 si M inclusiv. Intr-un astfel de set apar toate
perechile neordonate care se pot forma. De exemplu, daca M=3 setul Domino are 10 piese: {0, 0}, {0, 1}, {0, 2},
{0,3}, {1, 1}, {1, 2}, {1, 3}, {2, 2}, {2, 3}, {3,3}. Piesele dintr-un set pot fi aranjate in lanturi. Doua piese pt fi
alaturate pe latura mai scurta daca pe jumatatile alaturate au acelasi numar de puncte.

Presupunem ca N piese au fost sterse dintr-un set complet (dar nu toate). Ne intereseaza sa aflam cel mai mic
numar de lanturi ce-l putem obtine cu piesele ramase astfel incat fiecare piesa sa apara in exact un lant.

Scrie un program care sa rezolve cerinta:

Se da M si lista de piese eliminate. Trebuie sa gasesti numarul minim de lanturi cu proprietatea descrisa.

Input

Prima linie a intrarii standard va contine numarul M ce reprezintd numarul maxim de puncte desenate pe o

jumatate de piesa si numarul N de piese sterse. Urmeaza N linii si a i-a dintre ele contine doua numere A; si B; —
numarul de puncte de pe ai-a piesa eliminata.

Output

Programul trebuie sd afiseze pe prima linie a iesirii standard numarul minim determinat V de lanturi. Fiecare
dintre urmatoarele V linii contin un lant determinat dat ca o secventa de numere din intervalul de la 0 la M, unde
oricare doua numere consecutive reprezinta numarul de puncte de pe cele doua parti ale piesei curente. Fiecare
secventa se termina cu -1.

Restrictii:
0sM<1024

Exmplu

Input Output

35 1
0 2 223001-1

33

Explicatii:

Lantul de piese este: {2,2}, {2,3}, {3,0}, {0,0}, {0,1}.
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